


Course en Cours est un dispositif pédagogique original, centré sur les 

Sciences et la Technologie, lancé en 2006 par Renault et Dassault Systèmes. 

1/ Présentation 

 

 

2/ Déroulement 

 

 

3/ Bénéfices 



• Vous constituez une équipe de 4 à 6 coéquipiers 

 

• Vous créez ensemble une écurie automobile 

 

• Vous êtes chargé(e) d’imaginer, de construire et de faire courir votre 

voiture sur une piste de 20 mètres 

 

• Vous affrontez les écuries concurrentes venues de votre région puis de la 

France entière 

PRÉSENTATION 

Un concours dont vous êtes le personnage principal 



PRÉSENTATION 

Un concours en 8 étapes 

Début juin 

Ouverture des 

pré-inscriptions 

aux professeurs 

Fin septembre 

Clôture de la 

phase de pré-

inscription 

Mi-septembre 

Constitution des équipes 

d’élèves par les professeurs et 

ouverture des inscriptions des 

équipes 

Fin octobre 

Clôture des 

inscriptions des 

équipes de la 

saison 

Courant octobre 

Mise en relation des 

professeurs avec les 

Centres de ressources 

Octobre à mai 

Gestion du projet « Course en Cours » 

par les équipes inscrites 

Avril & mai 

Finales régionales 

Fin mai 

Finale nationale 



Préparation du 
projet 

- Constitution de 
votre équipe 

- Répartition des 
tâches 

- Prise de 
contact avec 
votre tuteur 

Réflexion et 
conception du 

bolide 

- Recherche 
technique et 
définition des 
atouts du projet 

- Conception de 
votre voiture 
avec CATIA V5 

Fabrication du 
bolide et du 

stand 

- Fabrication de 
la voiture  

- Création de 
l’identité visuelle 
de l’équipe 

- Design et 
élaboration du 
stand 

Préparation aux 
finales 

- Préparation du 
portfolio 

- Entraînement à 
l’Oral 

- Test des deux 
voitures 

 

DÉROULEMENT 

7 mois pour gérer votre projet 



DÉROULEMENT 

Un travail d’équipe 

Un Chef d’équipe 

 

Il gère son équipe. Il définit les 

taches, les planifie, les attribue 

à un responsable et s’assure 

régulièrement de leur bonne 

réalisation et de leur conformité 

aux spécifications.  

Chacun de vous contribue à la réussite de son équipe, 

comme des collaborateurs au sein d’une entreprise. 

Un Responsable essais 

 

 Il est en charge des essais 
permettant de tester les 
solutions technologiques pour 
optimiser les performances du 
bolide. 

Un Ingénieur de conception 

 

Il est responsable du 
développement et de la 
réalisation de la voiture de son 
équipe sur le logiciel 3D Catia 
V5. 

Un Ingénieur de fabrication 

 

Il est responsable de la 

fabrication de l’ensemble de la 

voiture de course (corps, 

pneus, jantes…). 

Un Responsable style/ design 

 

Il est responsable de l’identité 
de son équipe, appliqué aux 
véhicules, aux tenues et stand, 
en veille à obtenir une 
homogénéité visuelle (style, 
couleurs, look). 

Un Responsable 
communication / sponsoring 

 

 Il a pour objectif de 
développer les outils 
permettant de faire connaître 
son équipe et son travail, 

activité essentielle à la vie 
d'une écurie de compétition 
automobile.  



      Un Bloc moteur VEHPP      

      Avec une batterie et  

        un chargeur de batterie 

 

Le logiciel CATIA V5 

 

Des outils pointus 

pour vous mettre dans les conditions de travail des professionnels 

DÉROULEMENT 

Des outils de pros à votre disposition  



DÉROULEMENT 

Focus sur CATIA V5, le logiciel 3D des pros 

CATIA V5 est votre logiciel de conception et fabrication assisté par ordinateur.  

Il vous permet d’imaginer et de concevoir votre bolide en 3D.  

 

 

CATIA V5 en bref  

 

• Le logiciel le plus utilisé dans le monde industriel, 

 en particulier dans les écuries de F1 et dans les études supérieures 

 

• Un outil permettant de travailler comme les professionnels 

 

• Un logiciel facilitant l’innovation grâce à ses fonctions uniques 

 



Vos professeurs et des tuteurs-étudiants vous accompagnent lors du concours. 

 

     Vous travaillez avec vos professeurs sur votre projet pendant les cours. 

Ils vous accompagnent tout au long de l’année. 

 

    Les tuteurs-étudiants sont vos interlocuteurs permanents : 

 Ils vous apportent un soutien humain, tel de « grands frères » 

 Ils vous transmettent leurs compétences techniques en ingénierie 

 Ils sont vos contacts directs au sein des Centres de ressources pour les simulations 

numériques et les essais. 

DÉROULEMENT 

Un encadrement personnalisé pour réussir 



DÉROULEMENT 

Des Centres de ressources à proximité  

Les Centres de ressources sont des universités et des 

grandes écoles impliquées : 

 

• Ils mettent à votre disposition des tuteurs-étudiants  

 

• Ils sont de réels Centres de Ressources et de Pilotage 

Académique 

 

• Ils constituent un Réseau d’enseignants de 

l’enseignement Supérieur et Secondaire 

 

• Ils font office de centres de formation au logiciel 

CATIA V5 



Présélections pour les finales régionales* 
 

*En fonction du nombre d’équipes engagées dans chaque 
académie 

 25 finales régionales 
 

Une Finale Régionale est organisée par chaque Centre de 
Ressources. La meilleure équipe accède à la Finale nationale  

 1 finale nationale 
 

L’équipe finaliste remporte le « Grand Prix Course en Cours » 

DÉROULEMENT 

2 mois de compétition 



Une journée conviviale pour désigner le vainqueur du « Grand Prix Course en Cours » 

 

Soutenance 
 

Ingénierie/ conception 

Ingénierie/ fabrication 

Gestion de projet et collaboration 

technique 

Eco Conception 

Présentation Orale 

 

 Stand 
Identité équipe – stand 

Portfolio 

Marketing/ sponsoring 

Budget 

Utilisation des Technique d'Information et de 

Communication (TICS) 

 
 Piste 

 

Spécifications techniques 

Temps Course 

Temps Réaction 

Knock Out 

 
 

CAO 
 

Epreuve de CAO 

Les finales régionales et la finale nationale ont lieu dans une ambiance conviviale. 

 Les équipes sélectionnées  s’affrontent toute la journée autour d’épreuves de différents types: 

 

DÉROULEMENT 

Un jury, une sélection, un gagnant ! 



En réalisant votre projet dans le cadre du concours, vous : 

 

• Concrétisez votre apprentissage dans différentes matières (technologie, 

mathématique, physique, anglais, français,…) 

 

• Etablissez des liens entre plusieurs disciplines et intervenants (professeurs, élèves, 

étudiants, professionnels) 

 

• Prenez contact avec des professionnels du secteur 

 

• Comprenez comment les matières scolaires peuvent êtres utilisées dans un cadre 

professionnel. 

BÉNÉFICES 

Course en Cours pour une approche originale des matières enseignées 

1/2 



Technologie 

Physique 
Forces, Masse, 
Aérodynamique,  
Frottements,... 

 

 

Beaux arts 
Concevoir un uniforme, 
un logo d’équipe,  
un stand, 

un reportage photo,... 

 

Mathématiques 
Volumes, Surfaces 
Trigonométrie 
Sections 
Courbes, … 

 

Français 
Ecrire une lettre pour un 
sponsor, rédiger un 

communiqué de presse,… 

 

 

Anglais 
Présentation orale du projet lors 
de la soutenance, … 

 

BÉNÉFICES 

Course en Cours pour une approche originale des matières enseignées 
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Course en Cours vous permet de découvrir autrement les métiers techniques et 

technologiques avec : 

 

• La mise en pratique des connaissances acquises en Sciences et en Technologie 

 

• L’utilisation du logiciel CATIA V5 

 

• La rencontre avec des professionnels du secteur 

 

• Le défi technologique de fabriquer un mini bolide en équipe 

BÉNÉFICES 

Course en Cours pour découvrir les métiers techniques et technologiques 



En développant… 

BÉNÉFICES 

Course en Cours c’est CROIRE EN SOI !  

Sa précision 

Sa curiosité Sa rigueur 

Sa créativité 



Ils croient en Course en Cours 



1 Concours 

25 académies 

59 centres de ressources 

et centres techniques 

11 000 participants 

2 200 équipes 

Accompagnement 

par des pros 

Découvrir les métiers 

Les raisons d’y croire 


